XLI SEMANA PERUANA DEL SEGURO – JUEGOS DEPORTIVOS 2009 – BASES AJEDREZ


XLI SEMANA PERUANA DEL SEGURO

CAMPEONATO DE AJEDREZ  2009
RESERCLUB: 30 Abril, 04, 07, 11, 13Mayo

B A S E S
I.
DE LOS PARTICIPANTES

1.1 Cada Empresa de Seguros participante inscribirá, antes del inicio del torneo (Formato 1), una relación de ocho (08) jugadores (as), numerados del 1 al 8 (ordenados según fuerza ajedrecística decreciente –dado por el Ranking ELO - APESEG 2009), orden que NO será alterado hasta la finalización del evento. 

1.2 Antes del inicio de cada ronda de juego, el delegado/capitán deberá entregar al árbitro una relación de sus cuatro (04) jugadores titulares que participarán en dicha ronda (por orden de fuerza decreciente según la inscripción original, ocupando respectivamente los tableros # 1, # 2, # 3 y # 4), debidamente inscritos en el Formato 2. 

En caso de no estar presente un determinado jugador de un equipo, el tablero correspondiente será cubierto por el jugador que le sigue en el listado más no por el que le precede. Por ejemplo, si están presentes los jugadores de un determinado equipo con n° de inscripción 2, 3, 4 y 7, ellos ocuparán, respectivamente, los tableros # 1, # 2, # 3 y # 4, de su equipo en ese match.
1.3 El orden de los tableros en la conformación de cada equipo en cada match será respetado estrictamente, y será de responsabilidad del delegado/capitán de cada equipo verificar que sus integrantes se encuentren debidamente inscritos. Una vez entregado el listado de inscripción en los Formatos 1 y 2 al árbitro, ya no hay lugar a rectificación o variación del mismo.

1.4 En caso de no respetarse lo establecido en los ítems 1.1, 1.2 y/o 1.3, la Comisión Técnica sancionará al equipo infractor, hasta con la pérdida de puntaje (en caso sus integrantes hayan jugado en orden incorrecto en un determinado match).

II.
DE LA COMPETENCIA

2.1 El Torneo se jugará en la modalidad por equipos bajo el sistema todos contra todos (Round Robin), a doble vuelta, con la participación de 06 equipos a 10 rondas de juego (05 fechas, jugándose 02 rondas/fecha), enfrentando en cada ronda a los participantes del equipo A (Tableros A1, A2, A3 y A4) contra los del equipo contrario B (Tableros B1, B2, B3 y B4), respetando el número de inscripción asignado a cada jugador (Tablero 1A contra  Tablero 1B, Tablero 2A contra Tablero 2B, Tablero 3A contra Tablero 3B y Tablero 4A contra Tablero 4B), y alternando sucesivamente el orden de los colores (el jugador # 1 del primer equipo nombrado llevará piezas blancas, luego el jugador # 2 llevará piezas negras y así sucesivamente). 

2.2 Las partidas se jugarán en la modalidad de Ajedrez Rápido (se aplican las Leyes del Ajedrez de la FIDE vigentes, con prioridad del Apéndice B), disponiendo cada jugador de 25 minutos para hacer todas sus jugadas.

2.3 Se aplicará el  sistema de puntuación olímpico para cada partida:


Partida ganada

: 1 punto


Partida tablas

: ½ punto


Partida perdida

: 0 punto.

2.4 El tiempo de tolerancia a la sala de juego será de 15 minutos, contados a partir de la hora de inicio prevista en el cronograma de juego del torneo, transcurrido el cual el jugador y/o equipo que no esté presente ante el correspondiente tablero de ajedrez, será declarado perdedor por w.o.
2.5 El delegado/capitán de un equipo (que puede ser un jugador), debidamente identificado, inscribirá a su equipo antes del inicio de la ronda, entregando al árbitro la lista de sus cuatro jugadores titulares (según los ítems 1.1, 1.2 y 1.3) que participarán en el match de dicha ronda –Formato 2- y firmando la planilla de resultados. Las funciones del delegado/capitán de equipo son básicamente administrativas.
2.6 Cada equipo participante deberá contar con, al menos, 02 jugadores presentes y debidamente inscritos para poder iniciar el match. Transcurrido el tiempo de tolerancia (15 minutos), el equipo que no llegue a completar el número mínimo de jugadores será declarado perdedor por w.o.

2.7 Dos matches perdidos por w.o. determinarán la eliminación definitiva del equipo infractor. Su puntaje será determinado según el reglamento FIDE.
2.8 Al término de las fechas de juego programadas, en caso de empate en puntos acumulados entre dos o más equipos para el primer puesto, el título de Campeón se definirá en un torneo “play off” a doble vuelta (con sorteo de colores) entre un (01) representante de cada uno de los equipos implicados, disponiendo cada jugador de diez (10) minutos para toda la partida (modalidad de Ajedrez Blitz, Apéndice C de las Leyes del Ajedrez). En caso de nuevo empate, y previo sorteo de colores, se jugará en la modalidad de "muerte súbita", contando el jugador de blancas con 06 minutos mientras que el jugador de negras dispondrá de 05 minutos, pero éstas últimas con tablas obtienen el triunfo.

2.9 Para los demás puestos que no involucren la disputa por el primer lugar por Equipos, en caso de empate en puntos acumulados, decidirán los siguientes sistemas de desempate, en estricto orden:

1° Resultado global de Match por Equipos (suma de puntos de cada partida)
2° Sistema Sonnenborn-Berger (Sistema Olímpico)

3° Mayor número de partidas ganadas

4° Sorteo

III.
DE LA CONDUCTA DE LOS JUGADORES Y ARBITRAJE

3.1
La intervención indebida de un jugador, que influya en el resultado natural de una partida, acarreará una sanción disciplinaria, que puede abarcar hasta la expulsión del infractor del evento y/o pérdida de puntaje del equipo representante.

3.2
Está terminantemente prohibido el uso de teléfonos celulares durante la realización de las sesiones de juego, debiendo estos permanecer completamente apagados. El jugador cuyo teléfono celular suene (electrónicamente) durante el transcurso de la sesión de juego, pierde automáticamente la partida. El resultado del oponente lo determinará el árbitro (Art. 12.2.b del Reglamento FIDE vigente).
3.3
De acuerdo a la disposición de ética de la FIDE, los jugadores no pueden rechazar el saludo del oponente antes del inicio de la partida. 

3.4
Los jugadores se abstendrán de perturbar o distraer en forma alguna a sus oponentes; esto incluye un persistente ofrecimiento de tablas.

3.5
A los jugadores no les está permitido abandonar el lugar de juego sin la autorización del Árbitro.

3.6
Los jugadores no tienen obligación de anotar las jugadas.

3.7
La conducción de las partidas del torneo estará a cargo de un Árbitro Principal, quien es la máxima autoridad durante la realización de las sesiones de juego. Sus decisiones son inapelables.

3.8
Para lo no previsto en las presentes Bases, regirán las Leyes del Ajedrez de la FIDE (Federación Mundial de Ajedrez) vigentes, reglamento de torneos FIDE y sus disposiciones actualizadas (www.fide.com).

IV.
CHARLA TÉCNICA.-

4.1 Antes de la primera ronda, se realizará una Charla Técnica del Torneo, a cargo del Ing° Félix Aparcana Espinoza, Arbitro Internacional de la Federación Mundial de Ajedrez (FIDE). La participación es obligatoria para los delegados/capitanes de equipo. Posteriormente se realizará el sorteo de los equipos.

4.2 Se anunciará la conformación de un Comité de Ética antes del inicio del evento.

V.
CRONOGRAMA DE JUEGO.-


Local de Juego: Club de Trabajadores del Banco Central de Reserva – RESERCLUB (sito altura Cdra. 15 Av. La Marina). 

	FECHA
	DIA
	HORA

	Primer día
	30 de Abril
	7.30 p.m.

	Segundo día
	04 de Mayo
	8.00 p.m.

	Tercer día
	07 de Mayo
	8.00 p.m.

	Cuarto día
	11 de Mayo
	8.00 p.m.

	Final
	13 de Mayo
	8.00 p.m.


5.1
Charla Técnica y Sorteo
: 30 de Abril;


Hora inicio: 7.30 pm.


Primera Ronda


: 30 de Abril;


Hora inicio: 8.00 pm.


Segunda Ronda


: 30 de Abril;


Hora inicio: 9.00 pm.

Tercera Ronda


: 04 de Mayo;


Hora inicio: 8.00 pm.

Cuarta Ronda


: 04 de Mayo;


Hora inicio: 9.00 pm.

Quinta Ronda


: 07 de Mayo;


Hora inicio: 8.00 pm.

Sexta Ronda


: 07 de Mayo;


Hora inicio: 9.00 pm.

Séptima Ronda


: 11 de Mayo;


Hora inicio: 8.00 pm.

Octava Ronda


: 11 de Mayo;


Hora inicio: 9.00 pm.

Novena Ronda


: 13 de Mayo;


Hora inicio: 8.00 pm.

Décima Ronda


: 13 de Mayo;


Hora inicio: 9.00 pm.

Desempates


: 13 de Mayo;


Hora inicio:10.00 pm.

ANEXO I
FIXTURE para 06 Equipos (Sistema Todos contra Todos a doble vuelta)

	Ronda Nº
	Emparejamientos

	1
	1-6
	2-5
	3-4

	2
	6-4
	5-3
	1-2

	3
	2-6
	3-1
	4-5

	4
	6-5
	1-4
	2-3

	5
	3-6
	4-2
	5-1

	6
	6-1
	5-2
	4-3

	7
	4-6
	3-5
	2-1

	8
	6-2
	1-3
	5-4

	9
	5-6
	4-1
	3-2

	10
	6-3
	2-4
	1-5


Nota: 

* El tablero # 1 del primer equipo nombrado lleva blancas, el # 2 lleva negras y así sucesivamente.

Miraflores, 10 de Marzo de 2009
  COMITÉ ORGANIZADOR
ANEXO II: FICHAS DE INSCRIPCIÓN
FORMATO 1
AJEDREZ

	Compañía:
	Delegado:


	Nº
	Apellidos y Nombres
	Elo APESEG

	1.
	
	

	2.
	
	

	3.
	
	 

	4.
	
	

	5.
	
	

	6.
	
	

	7.
	
	

	8.
	
	


________________

FIRMA DEL DELEGADO

Fecha:       /      /2009.

FORMATO 2

AJEDREZ

	Compañía:
	Delegado:


	Nº Tablero
	Apellidos y Nombres
	Elo APESEG

	1°
	
	

	2°
	
	

	3°
	
	

	4°
	
	


________________

FIRMA DEL DELEGADO
Fecha:        /       /2009.
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